magine que você está jogando Among Us, e acabou de 
presenciar um assassinato do seu lado. 
Você mal presta atenção no nome do jogador que cometeu 
o assassinato, mas tem certeza de que foi o jogador Amarelo. 
Você corre desesperadamente para a cafeteria, e aperta 
o botão para convocar a reunião de emergência. 


mm > ER 


ERG 


Após todos se reunirem, você explica onde estava e o que 
viu, e diz que o Amarelo é o impostor da partida. 

Todos confiam no seu relato, e votam para jogar o indi- 
víduo para fora da nave. 


The Im 
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Mas o Amarelo não era o impostor. E você é jogado para 
foradanaveno próximo round, trazendo vitória ao impostor 
Verde no final da partida. 

As cores sempre foram elementos essenciais para os 
jogos — do Xadrez ao Futebol, do Bomberman ao Among 
Us — os contrastes de cores definem Funções, Equipes, 
Objetivos e tantos outros elementos. 

Você já se perguntou como ficam os jogadores daltônicos 
nessa história? 


O DESAFIO DO DALTONISMO 
Muitos daltônicos passam por situações parecidas com a 
descrita na introdução desta matéria. 

Identificar aliados como inimigos em jogos competitivos, 
confundir o personagem Verde com o Amarelo no Among 
Us e não conseguir ler mensagens que se misturam com 
as cores do cenário de um jogo são só algumas situações 
comuns para as pessoas daltônicas. 


Estima-se que cerca de 

300 milhô es de pessoas 
ao redor do mundo são 
daltônicas. Isso significa que 
você certamente já comeu 
merenda na escola ao lado 
de amigos daltônicos. 


Among Us -InnerSloth -2018. 


MAS O QUE É O DALTONISMO, AFINAL? 
O daltonismo, de uma forma ultra-simplificada, é um dis- 
túrbio da visão que interfere na percepção das cores. 

Uma forma popular de se identificar o daltonismo em 
uma pessoa é através do Teste de cores de Ishihara. 

Caso a pessoa tenha algum tipo de daltonismo, durante 
o teste, ela provavelmente não conseguirá identificar os 
números ou padrões dentro de círculos coloridos, como este: 

Como este teste envolve diferentes cores, tamanhos e 
brilhos dentro dos círculos, é possível, ao final do teste, 
identificar qual tipo e grau de daltonismo a pessoa tem. 

Esim! Existem diferentes tipos de daltonismo, diferentes 
formas de como a visão de um indivíduo pode ser afetada. 

AProtanopia, por exemplo, afeta os tons de vermelho. O 
Caio, que tem protanopia, enxerga tons de vermelho escuro 
como marrom escuro, por exemplo. 

Existem também a Deuteranopia e a Tritanopia, que 
afetam a percepção de outras tonalidades de cores, como o 
Verde (Deuteranopia) e o Azul e/ou o Amarelo (Tritanopia) 

Mas a intensidade do daltonismo pode chegar até ao da 
visão acromática: que é onde a pessoa só enxerga tons de 
branco, cinza e preto. 


Teste de cores de Ishihara 


T 
H 
E 
ami 
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COMO INCLUIR ESSA ACESSIBILIDADE EM NOSSOS JOGOS 
Para pessoas que não possuem daltonismo e conseguem dis- 
tinguir todas as cores sem dificuldades, incluir acessibilidade 
pode não ser uma coisa tão óbvia, mas é muito importante. 

Para aplicar esse tipo de acessibilidade em nossos jogos, 
temos que ter em mente que não é porque a pessoa não 
consegue enxergar certas tonalidades de cores com clareza 
que ela será incapaz de jogar um jogo. 

Oque nós precisamos fazer é simplesmente implementar 
meios que facilitem às pessoas daltônicas diferenciar objetos 
eainterface de um jogo, por exemplo. 

Ao invés de buscar diferenciar elementos e objetos de 
nossos jogos apenas nos apoiando em cores, podemos aplicar 
pequenos conceitos de design e usabilidade que ajudam não 
só pessoas daltônicas mas também qualquer pessoa a não 
se sentir perdida jogando. 

Para exemplificar a aplicação desses conceitos, vamos 
supor que estamos desenvolvendo um clássico joguinho de 
juntar objetos da mesma cor ao estilo Puzzle Bobble. 

Ojogador sem daltonismo consegue jogar baseado apenas 
nas cores, entretanto um daltônico com protanopia, por 
exemplo, terá dificuldades para enxergar as cores nos tons 
de vermelho! 


Puzzle Sobble 4 - CyberFront - 1998 
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CONTRASTE. 
Uma boa forma de distinguir elementos diferentes é por 
meio do contraste. Se buscarmos usar cores que possuem 
uma diferença perceptível entresi, conseguiremos distinguir 
melhor os elementos visuais na tela. 

A dica é sempre usar cores complementares, e nunca 
usar cores escuras em fundos escuros ou cores claras em 
fundos claros. 


MAIOR NÍVEL DE CONTRASTE 


O contraste das bolinhas foi aumentado em relação ao 
fundo, buscando facilitar a identificação dos objetos pelo 
jogador. 


FORMAS. 
O uso de formas permite que consigamos diferenciar os 
elementos visuais com um simples bater de olho. 

Empregar formas diferentes e marcantes é uma ótima 
maneira de gerar acessibilidade e distinção entre objetos 
natela. 

Só devemos tomar cuidado e buscar utilizar formas sim- 
ples e diferentes entre si 


FORMAS DIFERENTES 


Se mudarmos e adicionarmos formas geométricas di- 
ferentes para cada um dos objetos, o jogador não ficará 
dependente apenas das cores, ele agora poderá fazer asso- 
ciações baseado nas formas. 


Red Dead Redemption 2- Rockatar Games- 2018 
SímBOLOS. 

O uso de símbolos ou ícones, assim como as formas, é um 
ótimo meio do jogador distinguir objetos diferentes sem 
precisar se basear pela cor. Só temos que tomar cuidado em 
usar ícones e símbolos diferentes para cada objeto e também 
não repetir os mesmos ícones ou símbolos para elementos 
visuais diferentes. 


SÍMBOLOS DIFERENTES 


Ao invés de usarmos formas podemos adicionar um ícone 
diferente para cada um dos objetos, assim o jogador poderá 
fazer associações baseadas nos ícones. 
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CORES. 
Uma das melhores formas de incluir acessibilidade para 
daltônicos é desenvolver uma paleta de cores exclusiva para 
cada tipo de daltonismo e permitir que o jogador escolha o 
esquema de cores que mais o agrada. 

Para isso, temos que ter em mente quais cores funcio- 
nam e quais cores não, portanto, tome cuidado quando for 
combinar cores como: 


Verde claro e Amarelo. 
Verde e Vermelho. 
Verde e Marrom. 
Azule Roxo. 

Azule verde. 


Veja como essas combinações de cores se parecem em 
uma perspectiva daltônica: 


Normal Protanopia — Deuteranopia  Tritanopia 


VERDE CLARO 
AMARELO 


MARROM 
VERDE 


azuL 
Roxo 


VERMELHO 
VERDE 


azuL 
VERDE 


Imagem de UX na perspectiva daltônica, por Matheus Garcia 


Se tiver dúvidas em como as cores do seu jogo vão se pa- 
recer para um daltônico, a dica é utilizar uma ferramenta que 
simulaa visão daltônica — o Photoshop possui esse tipo de 
ferramenta mas também existem sites na internet que fazem 
esta conversão como o Coblis — Color Blindness Simulator. 


54 MAKETHEGAME.COM.BR 


COMO O RED DEAD REDEMPTION 2 IMPLEMENTOU OS 
FILTROS DE DALTONISMO 
Um exemplo interessante de jogo atual que fez uma imple- 
mentação com diferentes filtros de Daltonismo foi o Red 
Dead Redemption 2. 

A paleta de cor para os menus, mapas e UI mudam de 
acordo com o tipo de daltonismo selecionado. Basicamente 
como citado no tópico de cores, anteriormente. 


-, 


ONLINE 


Red Dead Redemption 2 - Rockstar Games - 2018 


Veja a tela de pause do RDR2 sem filtro de daltonismo e 
com um dos filtros de daltonismo, lado a lado. 

O contraste e a mudança da paleta de cores permitem 
(ou facilitam) a visualização de certos elementos do jogo 
para todos os daltônicos — e facilitam até para jogadores 
não daltônicos! 

Este sistema do RDR2 foi elogiado (e também criticado) 
por diversas pessoas, como visto em diferentes posts do 
Reddit. 

Tão importante quanto a efetividade do filtro do RDR2, 
é que estamos vendo cada vez mais esforços de diferentes 
desenvolvedoras em trazer mais inclusão e acessibilidadeno 
mundo dos games, não limitando -se somente ao daltonismo. 

Um site muito bacana para quem tem interesse a respeito 
do assunto é o accessiblegamesdatabase.com 

Nele, nós temos o filtro de busca por jogos publicados 
que abrange diversas opções de acessibilidade. 

Assim, é possível buscar por jogos de corrida com filtros 
de daltonismo”, ou jogos de aventura com Quick-Time-E- 
vents que se autocompletam", entre diversas outras opções. 

Isso permite que uma pessoa com Protanopia, por exem- 
plo, procure diretamente por jogos de seu interesse e que 
abrangem opções e ferramentas de acessibilidade para seu 
tipo de daltonismo. 


IMPORTÂNCIA DA ACESSIBILIDADE NOS JOGOS 

É estimado que quase 10% da população possui algum grau 
de daltonismo — pode não parecer, mas 10% é coisa pra 
caramba! 

Você já pensou em quantas dessas pessoas podem ter 
desistido de jogar certos jogos por terem o impedimento da 
interpretação visualização das cores destes jogos? 

E podem ser pessoas próximas a você, como alguns de 
seus amigos que comiam merenda com você na escola. 

Jogar videogames é uma atividade fantástica, e todas as 
pessoas deveriam ter a oportunidade de experimentar e se 
divertir, não importando o grau ou o tipo de daltonismo ou 
qualquer dificuldade e/ou deficiência que ela tenha. 

Com a inclusão de ferramentas de acessibilidades nos 
jogos, é possível levar este mundo de diversão e imersão 
para cada vez mais pessoas. 

Apesar de, nesta matéria, nós termos tratado do dal- 
tonismo, o mundo da acessibilidade é muito mais vasto e 
abrangente. 

Existem pessoas com diversos tipos de deficiências, e 
para cada deficiência temos um desafio de implementação 
nos jogos diferente, para que os nossos jogos possam ser 
perfeitamente aproveitados por cada pessoa no mundo. 

Desenvolver implementações como a de daltonismo são 
um desafio extra para os desenvolvedores. Mas é um trabalho 
muito importante, gratificante e recompensador. 

Afinal, jogos são sobre diversão, e a diversão deve chegar 
atodosnós. 


Red Dead Redemption 2 - Rockstar Games -2018 
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